
Finalità dell’iniziativa è di offrire agli alunni e alle alunne delle 
scuole di ogni ordine e grado la possibilità di conoscere il 

“linguaggio delle cose”.
Le classi/sezioni che hanno aderito al progetto effettueranno, 

nel corso delle due settimane, esperienze/eventi di 
avvicinamento al coding e al pensiero computazionale.


