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DECIDIAMO CHI DEVE TIRARE  IL 

DADO PER INIZIARE IL GIOCO!!!



LANCIO IL DADO, CONTO I 

PALLINI, RICONOSCO IL 

NUMERO E SEGUENDO LA 

LEGENDA DISEGNO LE PARTI 

DEL ROBOT…



QUI SI GIOCA A DOMINO – MEMORY –

CON LA  LINEA DEL NUMERO:

RICONOSCIMENTO DI CIFRE - E QUANTITÀ



NOI CERCHIAMO, RITAGLIAMO E INCOLLIAMO 

GLI AMICI DI UN NUMERO



RITAGLIO O NON RITAGLIO?



DALLA FINESTRA  POTREBBE ARRIVARE  

UN  AIUTINO!!!



NOI INVECE LANCIAMO IL DADO E DOBBIAMO 

CERCARE I NUMERI NEL PUPAZZO DI NEVE



HO LANCIATO IL DADO MA IL NUMERO 8 NON ESCE!!!     

COME FACCIO?



VELOCI CHE  30 MINUTI STANNO SCADENDO  E 

DOBBIAMO CAMBIARE TAVOLO…



FINITO!!! 

OGGI QUESTI GIOCHI CI SONO PIACIUTI TANTO…


